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мотивацию к обучению, совершенствовать способность анализировать 

учебный материал и применять полученные знания на практике. 
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сформировать положительное отношение школьников к учебе. 
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ВВЕДЕНИЕ 

Настольные игры являются отличным инструментом для 

увлекательного изучения новых предметов и закрепления пройденного 

материала. Предлагаем вашему вниманию настольную игру «Дорога знаний», 

специально разработанную для учеников 3 класса. 

 Правила просты и понятны младшим школьникам, что позволяет им 

быстро включится в игровой процесс. Благодаря разнообразию разработанных 

карточек с заданиями по предметам ученики имеют возможность получать 

новые впечатления и проявлять свои знания в данной области. 

Игровой процесс построен таким образом, чтобы дети могли активно 

взаимодействовать друг с другом, проявлять инициативу и самостоятельность, 

получать удовольствие от процесса обучения. Применение игровых элементов 

способствует повышению эффективности усвоения учебного материала и 

формированию положительного отношения к образовательному процессу. 

 Проведение игры «Дорога знаний» позволит достичь следующих 

результатов: 

 - закрепление знаний: ученики смогут повторить и систематизировать ранее 

изученный материал по математике, русскому языку и окружающему миру; 

- развитие навыков: формирование устойчивого умения решать учебные 

задачи, развитие внимания, памяти и мыслительных способностей; 

- повышение мотивации: создание условий для активного вовлечения каждого 

ребенка в процесс обучения, повышение интереса к учебным дисциплинам; 

- формирование компетенций: развитие умения анализировать информацию, 

применять знания на практике, соблюдать правила игры и сотрудничать с 

одноклассниками. 

 

 



1.Методическая разработка игры «Дорога знаний» 

 Цель игры: закрепление и автоматизация знаний изученного материала 

у обучающихся посредством игровой формы. 

 Задачи: 

- формирование устойчивых навыков решения учебных задач по математике, 

русскому языку и окружающему миру; 

- развитие познавательного интереса, внимательности и усидчивости; 

- повышение мотивации детей к обучению; 

- совершенствование способности анализировать учебный материал и 

применять знания на практике. 

 Оборудование и подготовка: 

- Карта поля (игровая доска) 

-Игровые фишки (каждому участнику своя фишка) 

- Кубик (шестигранный, на котором три грани с одной точкой, две грани – с 

двумя точками и одна грань – с тремя) 

- Набор карточек с заданиями (математика, русский язык, окружающий мир) 

- Лист с правильными ответами (находится у третьего ученика-контролёра) 

- Ручка и бумага (если понадобиться записывать решение) 

- Акриловый маркер (для заполнения карточек) 

 Ход игры: 

 1.Подготовка игрового пространства. 

 Учитель заранее организует игровое поле, карточки с заданиями и лист 

с ответами. Игра начинается с общего объяснения правил. Ученики 

знакомятся с картой пути и распределяют роли. 

 2.Начало игры 

 Каждый участник получает свою фишку и ставит её на стартовую клетку 

(«Старт»). Третий ученик становится контролёром, получившим список 

правильных ответов. Остальные два игрока начинают бросать кубик по 

очереди. 

 

 



 3.Перемещение и выполнение заданий. 

 По ходу броска участники двигаются вперёд соответственно числу точек 

на кубике. Попав на новую клетку, ученик тянет карточку с заданием. 

Правильность выполнения проверяется контролёром. За правильное решение 

игра продолжается дальше, за ошибку – отступление на одну клетку назад. 

 4.Контроль хода игры. 

  Третий ученик контролирует правильность решений игроков, 

фиксирует успехи и следит за соблюдением правил игры всеми участниками. 

 5.Дополнительные правила. 

 Для повышения заинтересованности детей учитель вводит 

дополнительные элементы: 

- Клетки-призы («дополнительно + 2 шага»). 

- Клетки-штрафы («Вернуться на 2 клетки назад»). 

 6.Завершение игры. 

 Игра заканчивается тогда, когда один из игроков достигает финиша 

(«Финиш»), выполнив финальное задание правильно. 

 Оценочные критерии: 

 Рекомендуется оценивать игру качественно, обращая внимание на 

активность участия, умение решать задачи самостоятельно, соблюдение 

правил и проявление заинтересованности. 

 Возможности интеграции: 

 Данную методику можно интегрировать в классные занятия, домашние 

задания или дополнительные мероприятия, делая процесс освоения нового 

материала весёлым и увлекательным. 

 Таким образом игра «Дорога знаний» помогает эффективно закрепить 

пройденный материал, развить ключевые учебные компетенции и создать 

позитивное отношение учащихся к процессу изучения предметов. 

 

 

 

 

 



2.Карточки с заданиями «Математика» 

2.1. Раздел 1. Числа от 1 до 100.  

Сложение и вычитание (продолжение) 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



2.2. Раздел 2. Числа от 1 до 100.  

Умножение и деление (продолжение) 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

   



2.3. Лист с ответами. Раздел 1. 

Числа от 1 до 100. Сложение и вычитание (продолжение) 

 

 

 

 



2.4. Лист с ответами. Раздел 2. 

Числа от 1 до 100. Умножение и деление (продолжение) 

 

 



3.Карточки с заданиями «Русский язык» 

3.1. Раздел 1. Язык и речь. 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3.2. Раздел 2. Текст. Предложение. Словосочетание. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3.3. Лист с ответами. Раздел 1. 

Язык и речь. 

 



 

3.4. Лист с ответами. Раздел 2. 

Текст. Предложение. Словосочетание. 

 

 



4.Карточки с заданиями «Окружающий мир» 

4.1. Раздел 1. Как устроен мир. 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 



4.2. Раздел 2. Эта удивительная природа. 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



4.3. Лист с ответами. Раздел 1. 

Как устроен мир. 

 

 

 

 

 



4.4. Лист с ответами. Раздел 2. 

Эта удивительная природа. 

 

 

 

 

 



5. Карта поля. 

 



6. Правила игры. 
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ПРИЛОЖЕНИЕ 

 

 

 



 

 

 

 

 

 


