
Квест-игра «День народного единства» 

Цель игры 

Формирование чувства патриотизма и гордости за свою страну среди 

учащихся начальных классов посредством интерактивной игровой формы, 

посвящённой празднику День народного единства. 

Участники 

Игра рассчитана на детей младшего школьного возраста (1-4 классы). 

Количество команд – около 5-8, каждая команда состоит примерно из 5-6 

человек. 

Продолжительность 

Общая продолжительность мероприятия составляет около 1 часа. 

Организация пространства 

Игра проводится в просторном помещении, которое можно условно 

разделить на зоны: 

- Зона старта – место сбора команд перед началом игры. 

- Маршрутные точки – места, где команды выполняют задания (их 

количество соответствует количеству заданий). 

- Финишная зона – место вручения призов и поздравления победителей. 

Каждая маршрутная точка оборудуется плакатами с названиями этапов и 

реквизитом для выполнения заданий. 

Материалы и оборудование 

- Карта маршрута (для каждой команды) 

- Флаги России 

- Русские народные костюмы 

- Атрибуты праздника («персонажи»: Минин и Пожарский, герои народных 

сказок) 

- Музыкальное сопровождение (песни, гимн России) 

- Шары, ленты, бутафорская декорация Кремля 

- Награды и призы для награждения победившей команды 

 

 



Ход игры 

Этап I. Начало пути 

- Сбор команд в стартовой зоне. Ведущий приветствует участников и 

объясняет цель и правила игры. 

В нашей стране народов много, 

Мы все — один большой народ! 

У нас, у всех — одна дорога, 

И к дружбе нас одна ведет! 

 

Мы за одно и мы едины, 

Мы прославляем мир и лад, 

Мы вместе, мы непобедимы, 

И нет для нас пути назад! 

 

Мы рады вас приветствовать на нашем увлекательном и познавательном 

квесте-игре «День народного единства». Прошу по одному представителю от 

команды подойти для получения маршрутного листа. Желаем вам удачи. 

- Каждая команда получает карту маршрута с указанием первой станции. 

Этап II. Маршруты приключений 

Команды отправляются по маршруту, выполняя разнообразные задания на 

каждом этапе: 

Станция №1: «Символ Родины» 

Задание: составить герб России из предложенных элементов пазла. Победит 

та команда, которая быстрее соберёт правильный рисунок герба. 

 

 



Станция №2: «Русские герои» 

Участникам предлагается сыграть роли героев русских былин и сказок. Они 

должны разыграть небольшую сцену (например, встреча Ильи Муромца с 

Соловьем-разбойником). 

Станция №3: «Дружба народов» 

Ребята, а какие народы проживают на территории нашей страны? (ответы 

детей) 

Станция №4: «История народа» 

Командам предстоит вспомнить исторические события, связанные с 

праздником Дня народного единства. Им предлагают выбрать правильные 

ответы на вопросы теста. 

1. На каком языке говорят россияне? (на русском) 

       2. Когда отмечают День народного единства? (4 ноября) 

       3. Как в нашей стране называется глава государства? (президент) 

       4. Как называется наша страна? (Россия) 

       5.  Какие национальности, проживающие в России, вы знаете? (татары, 

казаки, чеченцы, 

чуваши, мордва, ненцы, чукчи и др.) 

  6.Как называется столица России? (Москва) 

  7.Главная площадь столицы нашей Родины? (Красная площадь) 

  8. Как называются жители России? (Россияне) 

  9. Как называется наша малая Родина, наш поселок? (Серышево) 

 10. Кто изображён на гербе России? (двуглавый орёл) 

 11. Сколько цветов на флаге России, какие они? 

 12. Назовите героев, освободивших Москву от поляков. (Кузьма Минин и 

Дмитрий 

Пожарский) 

13.  каком городе и как называется площадь, на которой стоит памятник 

героям? (Москва, 

Красная площадь) 

 



Станция №5: «Русский костюм» 

Участники соревнуются в одевании русского национального костюма на 

скорость. Побеждает та команда, которая сделает это быстрее всего. 

Станция №6: «Патриотический марафон» 

Здесь дети проверяют своё знание государственных символов России. Их 

задача – назвать правильно цвета российского флага и объяснить значение 

каждого цвета. 

Этап III. Итоговая станция 

Все команды собираются вместе, подводятся итоги конкурса. Выявляется 

победитель, команде вручаются награды, остальные участники получают 

поощрения. 

Ведущий поздравляет всех с успешным прохождением квеста и благодарит 

за участие. 


