


Формирование системы знаний о родном крае.

Образовательная: обогатить знаниями об истории и географии 

родного края, о его природном и культурном наследии.

Развивающая: развить познавательный интерес к краеведению.

Воспитательная: сформировать чувство любви к малой родине.



Историко-географический

Экологический

Культурный



Этап состоит из 7 заданий, выполняя задания игроки 

заполняют соответствующие ячейки игрового поля.

1. Историко-географический



Игроки получают карточки с описанием памятников 

природы, по описанию выбирают карточку с 

соответствующим облаком тэгов из которого 

составляют название природного объекта и заполняют 

соответствующие ячейки игрового поля.

2. Экологический



Игроки получают карточки с изображением знаменитых 

земляков и культурных памятников, при помощи 

искусственного интеллекта распознают изображения и 

находят информацию:

– ФИО, годы жизни, род деятельность,

– название культурного памятника, историческая   

значимость, место положения,

заполняют соответствующие ячейки игрового поля.

3. Культурный




