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Введение 

В процессе общения с природой и окружающим миром ребенок учится 

говорить, мыслить, общаться, осваивает нормы социальной и экологической 

культуры. В настоящее время всем понятно, насколько важно прививать детям 

любовь к родному краю, бережное отношение ко всему живому. Сегодня как 

никогда важно формирование экологического воспитания подрастающего 

поколения, поэтому важно разбудить у ребят чувство сопереживания к 

происходящему с окружающей средой, понимание того, что её нужно беречь 

и охранять.  

Большое значение в удовлетворении познавательных способностей и 

интересов детей в экологическом образовании и воспитании имеют игры. Игра 

не только развлечение и забава, а еще и особый метод вовлечения детей в 

творческую деятельность.  Игровые технологии на сегодняшний день 

являются одной из передовых форм обучения, позволяющих сделать 

интересным и увлекательным изучение базового материала. То есть, если 

вложить образовательное содержание в игровую оболочку, то можно решить 

одну из главных проблем педагогики – проблему мотивации учебной 

деятельности. Через игру возможно становление научно-познавательных 

отношений детей к их природному и социальному окружению.  

Усвоение знаний о природе при помощи игры, вызывающей 

переживание ребят, не может не оказать влияния на формирование у них 

бережного отношения к объектам растительного и животного мира. Именно 

через игру формируется позитивное отношение к окружающему миру, 

формируются положительные чувства и эмоции. Получение детьми знаний о 

природе и овладение способами их реализации в игре - объединяют игровую 

деятельность с экологическим воспитанием обучающихся.  

 

Актуальность 

Несмотря на высокий уровень компьютеризации современного мира 

классические настольные игры продолжают сохранять востребованность как 

увлекательная форма досуговой деятельности. В процессе игры, обучающиеся 



отрабатывают знания, испытывая при этом азарт и положительные эмоции, 

что способствует лучшему усвоению материала и положительно влияет на 

развитие личности в целом, а также непроизвольному усвоению информации.  

Методические рекомендации 

За основу взята игра – лото. Лото придумали в первой половине XVI века 

в Италии. Благодаря своей простоте эта игра легко завоевала популярность в 

народе. в Россию эта игра попала достаточно поздно — лишь в XVIII веке. 

Разумеется, сначала эта забава была распространена только среди людей из 

высших слоёв общества. После ужина аристократы на светских раутах нередко 

отправлялись в отдельную комнату, чтобы сыграть в лото (в том числе и на 

довольно крупные суммы). Впрочем, в него играли не только на званых 

вечерах, но и в кругу семьи. А со временем лото стало доступным и для 

представителей других сословий в Российской империи. 

Лото может показать не только свою соревновательную сторону, но и 

познавательную, поэтому эта игра идеально подходит для детей в качестве 

развивающей игры. В условиях регионального компонента, дети знакомятся с 

растениями и животными Самарской области, занесенными в Красную книгу, 

а также редкими животными и растениями Самарского края. Данная форма 

характеризуется наглядностью. Участвовать в игре могут как подготовленные, 

так и неподготовленные дети. Таким образом, игра выполняет две функции – 

оценочную и познавательную. Экологическое лото «Красная книга Самарской 

области» можно использовать в образовательном процессе в учреждениях 

дополнительного образования детей при реализации дополнительных 

общеразвивающих программ естественнонаучной направленности, программ 

внеурочной деятельности, и в качестве познавательно-развлекательного 

мероприятия во время проведения летних экологических и пришкольных 

оздоровительных лагерей, с целью повышения интереса детей к миру живой 

природы и воспитания в них бережного отношения к ней. 

Цель: расширить кругозор обучающихся о растениях и животных Самарской 

области, занесенных в Красную книгу, пробудить интерес к изучению живой 

природы. 



Задачи:  

Образовательные: 

- познакомить учащихся с многообразием растительного и животного мира 

Самарского края,  

- систематизировать и углубить знания обучающихся.  

Развивающие:                                                                                                                 

- развивать познавательный интерес к миру природы; 

- формировать навыки индивидуальной работы; 

- развивать логическое мышление, внимание, воображение, активную речь. 

Воспитательные: 

- формирование личных качеств ребёнка таких, как коллективизм, 

взаимопомощь, личная ответственность; 

- воспитание любви к природе нашей Родины и уважения к окружающему 

миру; 

- формирование экологической культуры. 

Игра рассчитана на обучающихся 4 - 7 классов.  

В комплект игры лото «Красная книга Самарской области» входят 5 

игровых полей с изображением 9 картинок с растениями и животными, и 

карточки с заданиями. Карточка с заданием представляет собой описание с 

особенными признаками животных и растений. 

В настольной игре - лото «Красная книга Самарской области» 

представлены животные и растения Красной книги, а также редкие животные 

и растения Самарского края. Лото направлено на формирование 

экологической культуры и экологическое просвещение широкого круга детей 

и подростков. 

 

Правила игры 

В игре могут принимать участие от 2 до 5 человек или малыми 

командами (по 2-3 человека в команде). Каждому игроку выдается игровое 

поле. У ведущего находятся все карточки с заданиями.  



   Ведущий последовательно показывает изображения животных и растений на 

маленьких карточках, сопровождая каждую картинку интересной 

информацией о данном объекте живой природы.  Картинка устанавливается 

на большой карте игрока, у которого присутствует данное изображение. Если 

ответа нет – карточка возвращается и используется повторно.  Выигрывает тот 

участник игры, который первым закроет все окна на игровом поле. Если по 

окончании всех карточек с заданиями такого игрока нет, то победителем 

считается тот, у которого закрыто больше окон. 

Заключение 

Одним из существенных слагаемых процесса экологического 

воспитания является игра. Игра не только развлечение и забава, а еще и особый 

метод вовлечения детей в творческую деятельность. Игра - это активный 

способ познания окружающего мира. Она способствует сформированности у 

подростков и молодежи понимания неразрывной связи человека с природой, 

понимание общечеловеческой ценности природы и зависимости благополучия 

людей от целостности среды обитания, повышает уровень экологической 

культуры обучающихся.  
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Ресурсный материал к экологическому лото 

 «Красная книга Самарской области» 

Редкие животные и растения Самарской области 

Карточки с заданиями  

 



 





 

 

 

 



Игровое поле – 5 шт (лицевая и обратная сторона) 

 

 





 

 

 



 

 


