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Дидактическая настольная игра – ходилка для 
учащихся младших классов 

«Поиск семейных сокровищ» 

 

 

Автор: Астахова Елена Михайловна, учитель ОРКСЭ, ОДНКНР, педагог – библиотекарь 

МОУ «Сынтульская СОШ» р.п. Сынтул  Рязанская область 

 

  Увлекательная настольная игра-ходилка, в которую могут играть учащиеся начальных 

классов  (от 2 до 4 игроков) — незаменимый помощник в организации досуга дома, в школе и в 

воскресной школе, имеющая не только развлекательное, но и образовательное значение. 

Настольная игра помогает осваивать и систематизировать  знания  по теме «Семейные ценности 

и традиции» 

 

Цель игры: Пройти первым путь от старта до финиша 

Время игры: до 40 минут 

Состав игры: 1 игровое поле (карта), 1 игральный кубик, 4 фишки. 

 

     Правила игры.  Учитель предлагает детям отправиться в поиск за семейными  

ценностями и знакомит с правилами игры: 

o Игроки ставят фишки на старт. Очерёдность фишек игроки обговаривают заранее. 

Можно договориться, можно тянуть листочки с цифрами для определения очерёдности 

и.т.д. 

o В свой ход игрок бросает кубик и переставляет свою фишку вперед ровно на столько 

шагов, сколько выпало очков на кубике. Фишка игрока может проходить мимо шагов, 

занятых фишками других игроков или останавливаться на них. 

o Если фишка останавливается на круге оранжевого цвета, то необходимо  назвать 

1семейную ценность, если же круг белого цвета – рассказать,  какая традиция 

изображена на карточке, находящейся  рядом с кругом. Если круг голубого цвета -  

пропустить ход.  Если  фишка остановилась рядом со стрелкой, то вначале выполнить 

задание белого круга, а затем спуститься по стрелке вниз. 

o Если игрок не смог дать пояснение, то его фишка возвращается на линию старта, а 

пояснения дают другие игроки. 

o Побеждает игрок, который первым доберётся до финиша. 

          

      - назови  семейную  ценность                    - спустись по стрелке                      

                           

       - пропусти ход 

                               - назови традицию,  изображенную на картинке  (есть  ли такая традиция 

                                                                              в вашей семье?)                          

                 

 


